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Аннотация: в методической разработке анализируется прием 
активизации процесса понимания через применение  дидактического 
мультфильма. Описывается технология применения самодельного 
мультфильма на уроке среднего цикла.  Материал представлен в двух частях. 
В первой части дается описание технологии самодельного мультфильма на 
основе опыта. Во второй части представлена технология использования 
самодельного мультфильма на уроке из опыта работы автора. Данные 
рекомендации могут быть полезны учителям математики, физики, биологии 
и других предметов, внедряющих ИКТ технологии на своих уроках 
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Пояснительная записка 
Средства наглядности повышают интерес к знаниям, делают более 

легким процесс усвоения, но статичные слайды презентации и другой 
демонстрационный материал, приготовленный учителем, не очень 
эффективны. Мультипликация - это построение динамических визуальных 
моделей. А это нужно было всегда. Вспомните «Вовка в тридевятом 
государстве», «В стране невыученных уроков», «На задней парте». Но на 
каждую тему урока мультфильмов нет, да и готовые мультфильмы учащиеся 
смотрят невнимательно, не могут долго следить за сюжетом. Создать 
мультфильм своими руками,  дать ученику действовать самостоятельно .В  
канве современного системно-деятельностного  урока – это решение. 

Современный урок вынуждает нас использовать и внедрять 
современные технологии. Короткие мультипликационные ролики, созданные 
учениками и учителем в процессе урока. — отличный инструмент. 

Самодельный  дидактический мультфильм — это учебный инструмент, 
который должен помочь ученикам развить у них интерес к предмету, оказать 
неоценимую помощь в усвоении учебного материала, увидеть связь предмета 
с жизнью. 
  Целью данных рекомендаций является - оказание учителям 
методической помощи в проведении урока с использованием технологии 
самодельного мультфильма. 
Задачи 

1. Рассмотреть применение самодельной мультипликации в качестве 
продуктивного метода обучения. 

2. Описать технологию проведения урока с использованием технологии 
самодельного мультфильма. 

3. Рассмотреть возможность использования технологии самодельного 
мультфильма в работе с детьми с ОВЗ. 

Новизна методической разработки состоит в описании технологии, 
обеспечивающей творческий подход к изучению математики. Данная 
разработка дополняет и вносит новые элементы в процесс преподавания 
математики. 
Предполагаемый результат.  Применение технологии обеспечивает 
повышение интереса к предмету математики, а также способствует усвоению 
материала через визуализацию и анимацию материала.Педагоги получат 
новый инструмент для проведения современного урока с использованием 
ИКТ.  
 
  



Часть 1.  Самодельная мультипликация – продуктивный метод обучения 

Глава 1. Основная идея инновационного педагогического опыта 
Согласно Примерной  программе основного общего образования по 
математике (составленной  на основе ФГОС второго поколения), изучение 
математики в основной школе направлено на достижение следующих целей: 

1)  в направлении личностного развития: 

 развитие логического и критического мышления, культуры речи, 
способности к умственному эксперименту; 

 воспитание качеств личности, обеспечивающих социальную 
мобильность, способность принимать самостоятельные решения; 

 формирование качеств мышления, необходимых для адаптации в 
современном информационном обществе; 

 развитие интереса к математическому творчеству и математических 
способностей; 

 формирование у учащихся интеллектуальной честности и 
объективности, способности к преодолению мыслительных 
стереотипов, вытекающих из обыденного опыта. 

2) метапредметногоразвития: 

 развитие представлений о математике как форме описания и методе познания 
действительности, создание условий для приобретения первоначального 
опыта математического моделирования; 

 формирование общих способов интеллектуальной деятельности, 
характерных для математики и являющихся основной познавательной 
культуры, значимой для различных сфер человеческой деятельности; 

 формирование представлений о математике как части 
общечеловеческой культуры, о значимости математики и развитии 
цивилизации и современного общества. 

3) в предметного развития: 

 овладение математическими знаниями и умениями, необходимыми для 
применения в повседневной жизни, изучения смежных дисциплин, 
продолжения обучения в старшей школе или иных формах среднего 
образования; 

 создание фундамента для математического развития, формирования 
механизмов мышления, характерных для математической 
деятельности.  

Технология самодельного дидактического мультфильма полностью  
отвечает достижению этих целей. 



Актуальность исследования психологических механизмов 
дидактической самодельной мультипликации продиктована её 
универсальностью, тем, что при её применении создаются условия 
творческого усвоения знаний любого профиля, что согласуется с 
требованиями ФГОС. Понимание действия этих механизмов в ходе 
выполнения заданий позволяет организовать индивидуальное развитие 
когнитивной сферы учащихся в любом образовательном пространстве и дать 
для этого методические рекомендации учителям. 

Самодельная мультипликация — в технологии покадровой фотосъемки 
последовательных фаз движения или в виде получения мультипликата как 
набора изображений последовательных фаз в графических редакторах на 
компьютере — является достаточно гибким мультимедийным инструментом, 
способным повысить эффективность образовательного пространства. 

Мультипликация в образовательном процессе – это новый 
универсальный многогранный способ развития ребенка в современном 
визуальном и информационно насыщенном мире. Идея создания 
мультфильма своими руками не нова. Чаще говорят о создании 
мультфильмов в дошкольном возрасте или в начальной школе. Опыт 
внеурочной деятельности подтолкнул на создание анимированных роликов с 
использованием математических символов и фигур, которые иллюстрируют 
различные алгоритмы, свойства, доказательства теорем по математике в 5-9 
классах. Создавая мультфильм своими руками, ученик не заучивает, не 
запоминают необходимый материал, а разбирается в материале, чтобы 
передать смысл другим. Учитель совместно с учениками создает свою базу 
дидактических материалов нового поколения. 

Является ли мультфильм игрой? В чистом виде — нет. Однако он 
обладает всеми сильными сторонами игровой деятельности. Включение 
эмоциональной сферы человека в момент обучения дает максимальный 
результат. Мультфильм — больше, чем игра. Игра там, внутри мультфильма. 
Там, внутри, та самая смоделированная реальность, и моделирует её ученик. 
Мультфильм — повод стать понятным другому и развить это качество Задача 
— донести смысл. Требование не применять в визуальном ряду слова — 
ничего не писать, всё — только через образы.  

Глава 2. Самодельный мультфильм  
Технологию самодельных дидактических мультфильмов на уроке не 

так широко используется учителями. Опасения, что не хватит времени, 
трудоемкость  процесса, сдерживают учителя.  



Процесс создания самодельного мультфильма на  уроке отличается от 
процесса работы над классическим мультфильмом. Многие этапы работы 
проходят динамичней.  

Работа над мультфильмом ненавязчиво заставляет ученика оставаться 
«в теме» гораздо дольше, чем просто пассивное слушание. Активно 
вовлекаются в процесс создания мультфильма дети с особыми 
образовательными потребностями. Планируя будущий мультфильм, 
учащиеся продумывают основную идею, абстрактные правила 
иллюстрируют реальными моделями из жизни, делают эскизы персонажей, 
подбирают материалы для изготовления мультфильма.  В процессе создания 
мультфильма учащимся приходится повторять один и тот же ход 
рассуждений несколько раз.  Доказательства или алгоритм выполнения 
решения, трудные для понимания моменты легче усваиваются, если показать 
их в динамике. Создавать мультфильмы можно из любых материалов 
(пластилин, песок, бумага и т.д.). 

С помощью мультфильмов можно решить несколько задач в 
образовании: 

 Обеспечить учащимся прочное усвоение знаний,  полученных 
самостоятельно  

 Научить учащихся  моделировать 

 Развить коммуникативные навыки 

 Привлечь учеников в качестве помощников, равноправных партнеров  
на уроке . 

Многие современные дети воспринимают математику как абстрактный 
и непонятный предмет. Мультипликация помогает представить 
математические объекты (числа, выражения, фигуры и т.д.) как не статичные 
и  безликие объекты, а как "живые" способные перемещаться и 
взаимодействовать. И как результат - доказательство или алгоритм. 

Было замечено, что слабоуспевающие ученики легче воспринимают 
некоторые вопросы, участвуя в процессе создания и съемки мультфильма. 
Технологии самодельного мультфильма на уроке позволяет ученику 
творчески осваивать знания. Анимация хорошо  помогает при усвоении 
различных понятий, законов и формул. Создание  мультфильма  – 
эффективный приём учебной деятельности, позволяющий повысить качество 
обучения,  в результате применения которого у учащихся развиваются 
способности не только искать, анализировать и применять, но и создавать 
субъективно новую учебную информацию:  результат исследования, 



эксперимента, моделирования. Учащиеся становятся создателями 
информации.  

Мультипликационная среда способствует развитию критического 
мышления. Мультфильм — это движение. В более широком понимании — 
«изменения шаг за шагом». Стараясь снять мультфильм, мы исследуем 
область того, что и как может изменяться. Первое открытие — изменяться 
может практически всё. И материальные объекты, и «живущие в нашей 
голове». Знание мультипликационных технологий поможет учителю создать 
правильное задание, бьющее прямо в цель — в осознанное понимание 
учебного материала.  Мультфильм как состояние тренинга. 

Глава 3. Самодельный мультфильм в инклюзивном классе 
Принцип наглядности  в классах с инклюзивным обучением на уроках 

математики, осуществляется через мультфильмы, созданные самими 
учащимися. Таким образом, учащиеся лучше понимают и закрепляют 
учебный материал. Учащиеся иллюстрируют свойства математических 
действий (распределительное свойство, возведение одночлена в степень и 
др), теоремы (о сумме углов в треугольнике), вывод формул площадей фигур.  

Очень часто ученик становится отстающим  просто потому, что в силу 
своих психофизических особенностей не может удерживать внимание на 
изучаемом материале в течение времени, требующегося для усвоения. Работа 
над мультфильмом ненавязчиво втягивает ученика в процесс.  В процессе 
создания мультфильма учащимся приходится повторять один и тот же ход 
рассуждений несколько раз. Доказательства или алгоритм выполнения 
решения, трудные для понимания моменты легче усваиваются, если показать 
их в динамике. 

Мультфильм можно делать на любых уроках, везде, где есть открытия, 
где решаются учебные задачи. Но есть риск заиграться, уйти в 
развлекательную область данного вида деятельности. А так как группы 
состоят из учащихся разного уровня обученности, есть риск, что лидеры 
возьмут на себя создание модели, а остальные отсидятся. Поэтому 
необходимо предусмотреть для детей с особыми образовательными 
потребностями варианты обратной связи с учителем по результату 
выполненной работы. Это дает возможность судить  об усвоении 
материала, о движении мысли учащихся к пониманию сути явления. 
 Применяя создание мультфильма для ответа на вопрос с любым 
дидактическим содержанием, ученик сталкивается с набором одних и тех же 
задач.  

Чтобы сделать мультфильм, всегда надо: 



1) сформулировать в вербальном виде ответ на поставленный вопрос; 
2) сконструировать визуальные образы и отношения между ними в 
соответствии со смыслом вербального ответа и свести их в единый образ-
ответ; 
3) соотнести свои желания в плане выбора изобразительных средств со 
своими возможностями, то есть, минимизировать усилия без потери смысла 
ответа; 
4) разбить созданный целостный ответ-образ на цепочку его состояний 
(раскадровка); 
5) передать смысл ответа через движение или трансформацию выбранных 
образов в точном соответствии с отношениями между ними; 
6) собрать всё в новую целостность и сравнить её с изначально задуманным 
(рефлексия) 

Часть 2.  Технология проведения урока 

Глава 1. Формулировка заданий 
Использование самодельной мультипликации на уроке может быть 

продиктовано тремя позициями:  
1) материал пройден и требуется проверка  понимания  
2) материал еще не изучен, и только предстоит с ним познакомиться,  
3) материал недавно разобран и находится в процессе освоения и 

усвоения. 
1. Материал пройден и требуется проверка  понимания. 

Задания могут звучать «Докажите мультфильмом вывод формулы площади 
параллелограмма» 

2. Материал еще не изучен, и только предстоит с ним познакомиться. 
« Прочитайте параграф, снимите мультфильм по прочитанному…» или  
«Продемонстрируйте в динамике формулу возведения в степень 
произведения» 

3. Материал недавно разобран и находится в процессе освоения и 
усвоения. 

«Составьте алгоритм решения линейного уравнения» 
Заметим, что речь здесь идет о заданиях, которые выполняются 

индивидуально или в микрогруппах учениками именно на уроке и могут, по 
усмотрению учителя и исходя из складывающейся образовательной 
ситуации, занимать как часть урока, так и весь урок 
 



Глава 2.  Организация групп 
Создание мультфильма процесс трудоемкий, поэтому выполнение 

таких работ может быть организовано в группах (4-5 человек), микрогруппах 
(2-3 человека), индивидуально. Работая в группе, учащиеся не испытывают 
стресс, в отличие от работы с места или у доски, весь объем работы 
распределяется на всех. Недаром мультипликация — «умножение». В данном 
случае — умножение усилий — прекрасный способ научения решению 
коллективной творческой задачи 

Надо понимать и помнить, что задачи на съёмку мультфильма — это 
всегда «задачи открытого типа», то есть задачи со множественностью 
правильных решений. Это очень роднит их с жизненными ситуациями. 

Для того чтобы создавать мультфильм на уроке, ученику совершенно 
не нужно обладать каким-то специфическими навыками. Например, для 
этого вовсе не обязательно изначально хорошо рисовать. Мультфильмы 
бывают не только рисованные – их можно делать из всего, что найдется под 
рукой: из манной крупы, пластилина, магнитиков, веточек, камушков, песка, 
соли, и множества других доступных материалов.. Дети учатся творить и 
думать - общаясь и развлекаясь. 

Время.   Технология самодельного мультфильма подразумевает 
выполнение  работы на одном уроке от начала до конца. 

 Оборудование. Оборудование: штатив; фотоаппарат простой 
цифровой; расходные материалы — бумага цветная, пластилин и прочее (все 
зависит от фантазии — вашей и учеников); шнуры (вход-выход и удлинитель 
видеошнура); проектор с экраном. 

Глава 3.Техника съемки мультфильма  
Цифровая камера устанавливается на штативе и наводится на 

определенный участок стола (доски, стены). В пространстве кадра 
осуществляется перекладка разных объектов, т.е. перемещение объекта 
маленькими порциями. Каждое изменение фиксируется камерой. Полученная 
последовательность фотографий является «раскадровкой» мультфильма. 
Теперь остается осуществить показ с определенной «частотой мелькания 
кадров». Многие современные фотоаппараты имеют режим быстрой 
прокрутки кадров. Скорость мелькания статических картинок — примерно 6 
в секунду. Такая прокрутка позволяет получить самый настоящий 
мультфильм!, а если фотоаппарат подключить к компьютеру, то можно 
продемонстрировать мультфильм на экране и его могут увидеть все 
присутствующие. 



Глава 4. Оценивание 
 Оценивание мультфильма следует после того, как учащиеся научатся делать 
первые мультфильмы, тогда они  сами критично подходят к  выполненной 
работе. Критерии мультфильма могут быть выработаны как учителем, так и 
самими  учениками. 

1. Соответствует ли ролик заданной теме 
2. Качество выполнения работы 
3. Креативность  

Заключение. 
Создание мультфильма – эффективный приём учебной деятельности, 

позволяющий повысить качество обучения, в результате применения 
которого развиваются у учащихся способности не только искать, 
анализировать и применять, но и создавать  субъективно новую учебную 
информацию: результат исследования, эксперимента, моделирования. 
Учащиеся становятся создателями информации.  

Процесс работы над мультфильмом, посвященным изучаемой теме, 
переносит акцент с необходимости изучить, чтобы запомнить, на 
необходимость разобраться, чтобы передать смысл другим 

Принцип наглядности обучения способствует приобретению осознанных 
знаний, вызывает познавательную активность учащихся и учащихся 
особыми образовательными потребностями, помогает достижению 
прочности знаний, осуществлению связи теории с практикой, доступности 
обучения и других дидактических принципов. Итак, самодельная 
мультипликация может быть удачно использована как в обычном классе, так 
и в классе, где есть дети с особыми образовательными потребностями. 
Процесс создания мультфильма позволяет включить самые разные виды 
деятельности, гарантирует нахождение «ключика» конструктивного 
взаимодействия с учеником. 

По наблюдениям  усвоение детьми тем с применением технологии 
самодельного мультфильма оказалось более эффективным, чем 
традиционная подача материала. 

Технология самодельного мультфильма была представлена на ГМО 
учителей математики. (выписка из протокола от 16.05.2018 г.) 

 Была организована педагогическая мастерская для учителей предметников 
«Внедрение анимационных технологий в учебную деятельность - один из 
наиболее оптимальных инновационных инструментов обучения и воспитания 



детей» Приказ №897 от 01.10.2019 г. Об организации деятельности 
тематических сообществ для заместителей  руководителей и педагогов 
образовательных организаций на  2019-2020 и 2020-2021 учебные года 

 



Темы, изученные с помощью мультфильма, усваиваются лучше, т.к. 
происходит не механическое запоминание, а именно понимание через 
повторение в процессе создания мультфильма. 

Учащиеся с удовольствием берутся за «скучные» темы. С удовольствием 
выполняют доказательства, составляют алгоритмы. 
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Приложение  

Техническое задание для съёмочной группы 

1. Распределите роли: 

Оператор- 
монтажер 
(съёмка с помощью 
программы 
MediaImpretion) 

 Мультипликаторы 
( Расположение 
объектов для съёмки 
под  документ-
камерой) 

 Звукорежиссер 
(озвучка при  показе в 
соответствии с отчетом)  

 

2. Используя схему и описание создания фрактала, продумайте тактику 
съемки фильма. 

Алгоритм съёмки: 

 Мультипликаторы. Располагайте (приклеивайте) детали под 
документ-камерой в соответствии с этапами работы. Выполняйте 
работу вместе, одновременно. 

 Оператор-монтажер. Делайте снимок кадра с помощью кнопки 
«Захват» («Capture») одним кликом. Фиксируйте каждый этап работы.  

 Звукорежиссер. Выполните озвучивание фильма по схеме. 
 

3. Продемонстрируйте полученный материал, сопровождая отчетом по 
плану. 

Мы рассмотрели фрактал 
______________________________________________  

Он состоит из подобных _________________(докажите)  

Построен 
путем_______________________________________________________ 

Коэффициент подобия самой маленькой фигуры к первоначальной 
___________ 

Практическое применение ему видим в 
__________________________________ 



 


